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"PLAY IS FUNDAMENTALLY IMPORTANT
FOR LEARNING 215T CENTURY SKILLS,
SUCH AS PROBLEM SOLVING,
COLLABORATION, AND CREATIVITY.”

AHERICAN ACADEHY COF PEDIATRICS

lgra je od fundamentalnog
znacaja za ucenje vestina

21. veka, kao Sto su
reSavanje problema,
saradnja i kreativnost

(Americka akademija za pedijatriju)




IGRA JE NAJVISI

OBLIK

ISTRAZIVANJA
(Albert Ajnstajn)

"Play

is the
highest
form of
rescarch.”

Albert Einstein




Deca uce dok se
igraju. Najvaznije,

u igri deca uce
kako da uce
(Fred Donaldson)

Children /eﬁ ry

as they

Most importantly,
In piay children

learn
 Nlearn.




VUCKOVIC

o teorijskom
promisljanju igre

O TEORIJSKOM PROMISLJAN]JU IGRE
(Vuckovi¢, 2021, para 2)

Poceci teorijskog promisljanja igre kao
fenomena, pojavljuju se krajem 19.i pocCetkom
20.veka, iako je bilo i ranijih teorija o igri. Pojam
igre se javlja kod ranih grckih filozofa (Heraklita,
Platona, Plotina i Aristotela) koji su utemeljujuci
filozofiju razmatrali fenomen igre (Vuckovic, 2019
prema Uzelac, 1987).

Anticka tumacenja igre, osim u metaforickom
smislu, ne posmatraju igru kao estetski
fenomen (Uzelac, 1987).Tek u 18. veku, igra
dobija vaznu estetsku ulogu.

Platon (gr¢. [IAdTwv) je u svom poznom i
nedovrSenom dijalogu “Zakoni” napisao da su
"ljudi igracke bogova i da je filozofija jedna
“naporna igra koja treba da bude odigrana”.

Platon je naglasSavao znacaj igre govoreci da
Covek Citav svoj Zivot treba da provodi u igri. Na
taj nadin je nagovestio Silerovu (Friedrich
Schiller) tezu o igrackoj sustini coveka
(Vuckovic, 2019).

http://maja-vuckovic.com/filozofija/arhetipski-osnov-igre.html



http://maja-vuckovic.com/filozofija/arhetipski-osnov-igre.html

ANTICKA FILOZOFIJA

V,} \

LUCiti dete znanju ne treba silom, nego igrom.
Platon

Platon je smatrao da uciti dete znanju ne treba
silom, nego igrom.

Prema Platonu, svet nije neka besciljna igra,
ples stvari, nepojmljivo nastajanje i nestajanje
sveg prolaznog, ve¢ jedan umni poredak.

”Covek je zapravo c¢ovek tek u igri jer on se igra
samo onda kad je u pravom znacenju reci
Covek, i on je samo onda covek kada se igra”
(Platon u delu: "Pisma o estetskom vaspitanju
Coveka).

U stara vremena, u jednom delu sveta, igre su
nazivane olimpijskim i priredivane su u slavu
bogova koji su s visokog Olimpa koji su ljude
videli kao svoje igracke, a ljudi bogove kao
svoje herojske neprevazidene uzore nastojeci da
im se slavom pobednika makar u zemnom svetu
priblize.

Platon (428. pr. Kr./427. pr. Kr. Atina, Grcka) je starogrcki filozof, besednik, pisac i jedna od najuticajnijih li¢nosti
zapadne civilizacije koja je postavila osnove filozofije i nauke. Nagovestio je Silerovu (Friedrich Schiller) tezu o

igrackoj sustini coveka.



https://hr.wikipedia.org/wiki/428._pr._Kr.
https://hr.wikipedia.org/wiki/427._pr._Kr.
https://hr.wikipedia.org/wiki/Atena_(polis)
https://hr.wikipedia.org/wiki/Gr%C4%8Dka

Pohes je xao Apucrokae
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[lepurTiona

Hagumax Laaton suaus
maehatd way Haehaw

Uzelac (1987)

0 antickom
tumacenju igre

APUCTOTEADb
384-322 xo u. 5.

= Platon je prvipostavio i pedagosko odredenje
igre, naglasivsi da decu treba podsticati da se
igraju u cilju dobrog vaspitanja i u¢enja vestina.

= Platonov ucenik Aristotel (384-322), filozof i
besednik, podrzava Platonov stav o korisnosti
igre za razvoj dece i spreCavanje kasnije
»tromosti tela". Igru odraslih posmatra kao
prekid od rada, jer u igri se ,,dusa opusta i
uZivanje joj pruza odmor*.



O TEORIJSKOM PROMISLJAN]JU IGRE
(Vuckovic, 2021, para 2)

mastef ‘profes or fﬂOZOﬁj e = "Siler je u delu "Pisma o estetskom vaspitanju

coveka” izjavio da je ¢ovek zapravo Covek tek u
igri”, naglasivsi da se Covek igra samo onda kada
je u pravom znacenju reci covek i da je samo onda
Covek kada se igra (Vuckovi¢, 2021, para 2).

= Sli¢no tumacenje igre uocava se kod
Slajermahera (Friedrich Schleiermacher) koji

VUCKOVIC
navodi da je ¢ovek covek samo onda kada je

O teorUSkom slobodan, kada se igra, pa je tako i za njega igra
promi§|ja nju igre postaje aktivnost od izuzetnog znacaja, ona u
kojoj je moguca sloboda, ali i prevladavanje
vremena (Vuckovic¢, 2021, para 2).

http://maja~vuckovic.com/filozofija/arhetipski-osnov-igre.html



http://maja-vuckovic.com/filozofija/arhetipski-osnov-igre.html

DVA PRISTUPA IGRI
(Vuckovic, 2021, para 7)

| mastehrﬁprofesor filozofije

= Mogu se izdvojiti dva glavna pristupa igri:

1. filozofski pristup, po kome se bivstvo
ljudske igre javlja kao osobit privid, kao

MAJA znacajna sfera nestvarnosti;
VU CKOVI C, 2. naucni pristup, koji igru vidi kao

. . . . antropolosku datost koja se izdvaja od
(@) pr]_Stuplma_ ],g'_[' 1 bioloskih “igara” i koji istrazuje
mnostvenost oblika u kojima se igra
pojavljuje i znacaj igre za kulturu,,
(Vuckovi¢, 2021, para 7).

http://maja~vuckovic.com/filozofija/arhetipski-osnov-igre.html



http://maja-vuckovic.com/filozofija/arhetipski-osnov-igre.html

= "Igra je jedan temeljni egzistencijalni fenomen
koji bi se mogao odrediti s obzirom na elemente
do kojih se dolazi njegovom analizom" (Vuckovic,
2021, para 7):

= 1) igra pruza uZitak do kojeg dolazi zbog same
igre;

= 2) igra poseduje smisao (interni [povezanost
delova igre] i eksterni [znacenje igre za
gledaoce));

= 3) igra pretpostavlja zajednicu koja igra;

VUCKOVIC

= 5) igra podrazumeva igracku [kao reprezentanta

O elementima svih stvari vopate];
igre * 6) u igri igraci uvek imaju odredene uloge.

= "Igra pretpostavlja svet igre" (Uzelac, 1987, str.
18-19).

http://maja-vuckovic.com/filozofija/arhetipski-osnov-igre.html

Uzelac, M. (1987). Filozofija igre. Novi Sad: KnjiZzevna zajednica Novog Sada. https://docplayer.rs/173704326-1gra-kao-
filozofskiproblem-1.html



http://maja-vuckovic.com/filozofija/arhetipski-osnov-igre.html
https://docplayer.rs/173704326-Igra-kao-filozofski-problem-1.html

= Vecina filozofa istice da igra postoji odkako postoji covek dok
je po nekima i starija od ¢oveka i postoji odkako postoje
Zivotinje, s obzirom da se i zZivotinje igraju.

= Pre Platona, oko 500 godina pre nove ere, smatralo se da igra
ima kosmicku dimenziju i da predstavlja simbol sveta -

U ze I a C 19 87 univerzalnu strukturu sveta, Sto je posebno naglasavao
predsokratovac Heraklit (535 pr. Kr.-475. pr. Kr). Heraklit
O a n tiékO istice da je ¢ovek najbliZzi sam sebi kada dosegne ozbiljnost

deteta u igri.

= Heraklitova recenica: ,,Vreme (aion) je dete koje se igra

tumaceniju
Ir'e suiven

razmestanjem kamicaka: kraljevstvo deteta*, nije bila u
potpunosti jasna i razlicito je tumacena od strane brojnih
filozofa. Vreme je bilo tumaceno kao boZanska igra (Uzelac,
1987) a tok sveta je bio predstavljen kao dete koje se igra .
Igra je shvacena kao simbol sveta a kroz igru se bolje

razume svet. Metafizika potiskuje takvo tumacenje.

Uzelac, M. (1987). Filozofija igre. Novi Sad: KnjiZevna
zajednica Novog Sada. https://docplayer.rs/173704326-
Igra-kao-filozofski-problem-1.html

Kamicak: veliki kameni zid (sagraden od Zestice) prekriven kamenim plo¢ama vecih dimenzija.


https://docplayer.rs/173704326-Igra-kao-filozofski-problem-1.html

= Platon u svom poznom i nedovrSenom dijalogu
Zakoni navodi da su ljudi igracke bogova, da je bit

muzike nasladivanje, kao i kod igre, jer ne donosi
,»---Nitl kakvu Stetu niti korist* (Uzelec, 1987, str. 5).

I Kasnije, u drugom dijalogu, Platon navodi da je
U ze a C ( 1987) “filozofija jedna naporna igra koja treba da bude
t- 4 k odigrana” (Parm. 137b).
O a n IC Om = Za Platona koji se Zestoko bori protiv "svetskog"
t S H tumacenja igre i dotadasnja tumacenja igre obrazlaze
u mace n J u kao privid i culno pojavljivanje, "svet nije viSe neka
i gr e besciljna igra, ples stvari, nepojmljivo nastajanje i

nestajanje svega prolaznog, ve( jedan umni poredak,
ona se ne odnosi viSe na kosmicko kretanje, ve¢ na

podrucje ¢ulnosti".

Uzelac, M. (1987). Filozofija igre. Novi Sad: KnjiZevna
zajednica Novog Sada. https://docplayer.rs/173704326-
Igra-kao-filozofski-problem-1.html

Platon (427.p.n.e.-347. p.n.e., Atina, Grcka) je starogrcki filozof, besednik, pisac i jedna od najuticajnijih licnosti
zapadne civilizacije koja je postavila osnove filozofije i nauke. Nagovestio je Silerovu (Friedrich Schiller) tezu o
igrackoj sustini coveka.



https://hr.wikipedia.org/wiki/428._pr._Kr.
https://hr.wikipedia.org/wiki/Atena_(polis)
https://hr.wikipedia.org/wiki/Gr%C4%8Dka
https://docplayer.rs/173704326-Igra-kao-filozofski-problem-1.html

Uzelac (1987)
0 antickom
tumaceniju igre

Uzelac, M. (1987). Filozofija igre. Novi Sad: KnjiZevna
zajednica Novog Sada. https://docplayer.rs/173704326-
Igra-kao-filozofski-problem-1.html

= Helenisticki filozof iz Skole neoplatonizma, Plotin

(205-270) navodi da "Bogovi stvaraju Zive
igracke i pritom Covek nije samo igracka koju
stvara, neka cudljiva moc¢, vec je prethodno
oblikovan u logosu (boZjem umu, objektivhom
zakonu, principu koji vlada Citavim svetom i po
kome se sve dogada i koji je nemoguce spoznati
culima),, (Enn., III, 2, 15).

Plotin Coveka tumaci kao mesavinu uzZivanja i
tuge, istovremene komedije i tragedije i istice da
nema igre bez ozbiljnosti i da se u osnovi svake
igre krije se duboka tajna (Fileb, 50b).

Grcki filozof i novoplatonicar Proklo, koji je Ziveo
u petom veku nove ere (412-485. god. n. e.),
smatrao je da tvorac sveta oblikuje kosmos u
igri (Tim., II, 101; Diehl, 1/334), pa tako na
odreden nacin dolazi do povratka misljenju
Heraklita.


https://docplayer.rs/173704326-Igra-kao-filozofski-problem-1.html

= "Q igri kao nacinu gledanja bozanskog

govori Plotin ([TAwtivog) u svojim “Eneadama”.
Tom gledanju teZi sve — i Covek i sva priroda, a

to se zbiva upravo na nacin igre,, (Vuckovic,
2020, para 7).

= Covek je predmet boZanskog stvaralackog
uZivanja pa je zato u mogucnosti da podrazava

P LO I I N stvaralacku moc¢ boga (Uzelac, 1987. prema

Rahner, 1952, p. 28).

I_IAQTEN Oz/ = "Sav svet je nalik promisljenoj igri (igri kao

PLOTIN OS) univerzalnoj strukturi sveta), sve je

razmesStanje kulisa (pozornice), promena
scene, glumljenje suza, glumljenje jada” i

sve Sto je covekovo, tasto je delo igre,, (Plotin).

Plotin (205-270) je anticki filozof, neoplatonista iz
helenisticko-rimskog perioda, ¢iji su glavni interesi
bili metafizika, jedno i estetika i koji je bio pod
uticajem Platinovog ucenja.

Rahner, H. (1952). Der spielende Mensch. Einsiedeln: Johannes V.


https://hr.wikipedia.org/wiki/Gr%C4%8Dki_jezik

Siljak (2007)

O lgrama u
antickom dobu

Siljak, V. (2007). Istorija sporta. Beograd: Fakultet za
menadZment u sportu.

Prema Siljak (2007)

Velike igre (Olimpijske, Pitijske, Nemejske i Ismijske)
bile su dominantne u periodu od VIII do VI veka p.n.e.
(Siljak, 2007).

U zavisnosti od toga da li su igre ukljucivale samo atletska
i hipodromska ili i muzicka takmicenja, nazivale su se
isolimpijske (po pravilima olimpijskih igara), isopitijske
ili isonemejske,, (Siljak, 2007).

Ako je nagrada za pobednike bila nov¢ana nazivane su
hrematitske, ako je kao nagrada dodeljivan venac bile su
stefanicke (Siljak, 2007).

U Rimska vremena imperator je pojedine igre proglasavao
za iselasticke, sto je pobednicima dozvoljavalo trijumfalni
ulaz u grad.

Kao paganski obicaj, igre je 394. godine n. e. zabranio
Teodosije I, ali su one u nekim gradovima nastavljene do
pocetka VI veka n.e.

Kao redovna hipodromska takmicenja igre su u Vizantiji
opstale do XIII veka n. e. Medu hrematitskim igrama
najéuvenije su bile Panatenejske u Ateni (Siljak, 2007).



Stefanovic¢
(2012) o igrama
u srednjem
veku

Stefanovié, 1. (2012). Osnove istorije sporta. Beograd:

Visoka Skola strukovnih studija.

Stefanovic¢ (2012)

U srednjem veku, filozofija je bila "sluskinja crkve"
koja je paZnju poklanjala ljudskoj dusi a ne telu i
telesnim aktivnostima i smatralo se neprimerenim
raspravljati o igri kao telesnoj aktivnosti
(Stefanovic, 2012).

Uprkos tome, deca plemica i vitezova su sprovodila
turnire kao viteSke igre pojedinaca i timova (borbe
zatupljenim kopljima i macevima na konjima i bez
konja, kao i takmicenje u gadanju lukom i strelom u
pripremljenu metu).

Gradani su sprovodili raznovrsne tradicionalne igre i
takmicenja u tr¢anju, skakanju, bacanju kamena,
pesnicenju, rvanju, veslanju, jedrenju, klizanju na
ledu, skijanju, plivanju,voznji saonica i igrama sa
loptom (Stefanovic, 2012).

Narodne igre sa loptom koje su prethodile
modernom fudbalu, bile su dominantna vrsta igara
koja se najpre igrala na gradskim trgovima a kasnije,
zbog izazivanja nereda i guzve, na otvorenim
prostorima van grada (Stefanovi¢, 2012).



Prema Uzelac (1987)

® O hriS¢anskom tumacenju boZanske igre govori i
slikarska tradicija prikazivanja Hrista koji u ruci
drZi jabuku.

* Najstarija igra loptom je ritualni ¢in. To je

U ze I a C (1987) podraZavanje pobedonosnog pohoda sunca koje

pobeduje demone tame (Heinz-Mohr, 1959, p.13).

oV /
O h rlsca ns kom = Car August je na jednom srebrnom peharu

v - " prikazan s loptom u ruci koja je simbol vlasti na
tumecenjuigre S
= Lopta je smatrana simbolom igre i harmonije

sveta. Otuda slike Hrista i Dionisa sa jabukom, koja
je jedna od igracaka Dionisa .

(~5. AN 15. Vek) <3 DIONIS FEST2019

Uzelac, M. (1987). Filozofija igre. Novi Sad: KnjiZevna zajednica Novog Sada.
https://docplayer.rs/173704326-Igra-kao-filozofski-problem-1.html




Slika Petra Brojgla (1520-1569) - DECJE IGRE (prikazuje dominantne
elemente igara iz tog vremena)

TUMACENJE R i T
IGRE U .

steowem |
VEKU f

(5.- 1 vek).

Scene iz igara u srednjem veku prikazane su kasnije mnogim slikarskim delima medu kojima je slika holandanina iz
XVI veka, Petra Brojgla (1520-1569). Njegova slika ""Deca se igraju" sadrZi veliki broj elemenata raznih decijih igara
koje su bile dominantne na velikom centralnom trgu kao i okolnim ulicama od kojih su neke i danas poznate (npr.:
igranje lutkama, igrackama konja, klikerima, trule kobile, teranje obruca, pustanje zmaja, igra piljaka itd.). Na slici
se uocava metafora za glupost i ludost odraslih i trivijalnost njihovih ,,znacajnih* poslova. S druge strane, veliki broj
igara i njihova raznovrsnost mogu ukazivati na znacaj igre u decjem razvoju.


https://sr.wikipedia.org/wiki/15._%D0%B2%D0%B5%D0%BA

Stefanovic¢ o

humanistickom
shvatanju igre

(15-17 vek)

Stefanovié, 1. (2012). Osnove istorije sporta. Beograd:

Visoka Skola strukovnih studija.

Prema Stefanovic (2012)

* "Humanizam je kulturni pokret koji je nastao u

Italiji sa Zeljom da se obnovi klasi¢na kultura
antickog perioda Grcke i Rima".

"Nakon srednjevekovnih crkvenih zabrana
pojedinih oblika fizicke kulture, kao i
zanemarivanja fizicke strane covekove licnosti,
humanizam vraca anticki pristup celovitoj
licnosti coveka, odnosno zahteva harmonijski,
skladan razvoj tela i duha (Stefanovic, 2012, str.
47).

Humanisticki pokret se brzo Sirio i pod uticajem
brojnih filozofskih, umetnickih, naucnih i literarnih
dela antickog doba srednjevekovna kultura se
menjala,,.

Humanisti (Vitorio da Feltre, Fransoa Rable, Misel
Montenj, Erazmo Roterdamski dr.) isticu vrednost
telesnog vaspitanja i igara za pravilan razvoj
deteta (Stefanovi¢, 2012).



Misel de
Montenj o
decijoj igri

Children’s games are
hardly games. Children are
never more serious than
when they play.

Michel de Montaigne

® Francuski filozof iz doba renesanse, Misel Ekem
de Montenj (1533-1592), isticao je vrednost
igara u vaspitanju, znalaj tr¢anja, borenja, plesa,
muzike, jahanja i lova (Stefanovi¢, 2012).

®= Naglasavao je da "ne vaspitavamo ni telo ni
dusu, nego ¢coveka'.

* Montenj navodi da decje igre nisu samo igre,
ve( ih treba smatrati ozbiljnom decjom
delatnoscu, kao i da deca nikada nisu ozbiljnija
nego kada se igraju.

|
<tatdla

LDedije igre nisu samo igre, nego
ih treba smatrati ozbiljnom decijom delatnoscu”
MASel de ontery



IMMANUEL
KANT O
DECIJOJ
IGRI

(Zapadna filozofija 18. veka)

Kant, I. (1975). Kritika moci sudenja. Beograd:
Beogradski izdavacko-graficki zavod., str. 109.

Kod Kanta je igra jedna od centralnih kategorija
njegove filozofije, a posebno estetike.

""Igra je, naspram radu, oslobodena od ciljeva,
potreba i borbe za opstanak i predstavlja
""'svrhovitost bez svrhe" (Kant, 1975, 109), radnja
koja je prijatna sama po sebi i koja bi stoga
htela vecno da traje.

Igra je oslobodena odgovornosti i konsekvenci,
ona je ’svrhovitost bez svrhe”’(Kant, 1975).

""Igra je radnja koja je prijatna sama po sebi i
koja bi htela vecno da traje,, (Kant, 1975).



Immanuel
Kant o
decijoj igri

(Zapadna filozofija 18.

theory w1thout
experience is mere
intellectual play.

- Immanuel Kant

“Imanuel Kant

Imanuel Kant (1724-1804) je razmatrao pitanja o
ljudskoj slobodi koja se ispoljava u igri i nacinu
bivstvovanja onog estetickog, umetnickog.

Isticao je da na Zivot treba gledati kao na decju
igru u kojoj nista nije ozbiljno osim postenja,, da
je ,,iskustvo bez teorije slepo, a teorija bez iskustva
je samo intelektualna igra,,.

Prema Kantu, umetnost je neka vrsta igre a igra je
delatnost koja je sama po sebi ugodna i pracena
osecajem zadovoljstva.

Igra saznajnih moc¢i, dakle maste i razuma, je
transcedentalno (apsolutno, nevidljivo) odredenje
suda ukusa.

Po Kantu, iskustvo bez teorije je slepo, ali teorija
bez iskustva je Cista intelektualna igra. Istice da
nema sumnje da nasSe znanje pocinje sa
iskustvom.



bwhares Scsnbud Soseioor Prema Stefanovic (2012)

w0 recogiire the i tance ol
errmmLse

e Nogpamed & specilic smdonm for b
stodeaty 10 allw untesi e ted

et

s OMeted o v 1oe 2 ot e durng

the swserves o the childres = Krajem 18. veka javljaju se nove Skole pod
SWas bmomm 4x & G man Yo wor imenom filantropinumi koje su potencirale
fiziCko veZbanje u prirodi, pored reke ili

o o o druge vodene povrsine a (iji je program
FllantI‘OPIStl obuhvatao detije igre, fizi¢ki rad u vrtu i

S S fiziCka vezbanja u prirodi" (Stefanovic, 2012).
0 12r1

= "Nemac, Johann Bernhard Basedow (1724-
1790) je prvi prepoznao znacaj vezbanja u
prirodi i osnovao prvi i najpoznatiji
filantropinum u mestu Desau 1774.

Stefanovié, 1. (2012). Osnove istorije sporta. Beograd: Visoka $kola strukovnih studija.



Friedrich
Schiller

Fridrih Siler (1759 -1805) je velikan doba romantizma
roden u Marbahu na Nekaru-u Nemackoj.

Fridrih Siler je zaceo ideju o slobodi odnosno
autonomijii igre, o zasebnosti i izmeStenosti
igrackog prostora od realnosti u okviru koga se
sloboda ostvaruje.

Nakon Kanta, Fridrih Siler je bave(i se estetskim
vaspitanjem Covecanstva, razradio estetsku
kategoriju igre.

Siler, kao i ranije Kant, isti¢e da je igra oslobodena
od rada i da se nalazi izmedu nagona za materijom
koji iskljucuje slobodu i nagona za formom koji
negira zavisnost. Nagon za igrom oba nagona stavlja
pod kontrolu i tako omogucuje istinsku slobodu.

Po Sileru, samo u igri je ostvarena harmonija
izmedu dvostruke prirode, duha i materije, iz koje
se rada covek.

Siler navodi da je ¢ovek tek u igri covek, $to znaci da
se Covek ,,igra samo kad je u pravom znacenju reci
covek, i da je on je samo onda covek kada se igra“.

Covek je po Sileru samo u igri apsolutno slobodan u
estetskom ali ne i moralnom smislu.



» "Usudi se da gresis i da sanjas. Veliki smisao najcesée leZi u decjoj igri,, (Fridrih Siler). Za
dete, igra je sustinski deo Zivota, osnovni nacin na koji dete upoznaje svet, upoznaje sebe i
gradi odnose sa drugim ljudima.

I
Friedrich

Schiller




» Za razliku od Silera i Kanta, nemacki filozof
Hegel u igri nije video estetsku dimenziju vel
Education is the art of making man je smatrao pukom zabavom.

ethical. * Hegel o igri govori kao o zabavi, o necem

neodgovornom, ali prijatnom.

-Georg Wilhelm Friedrich Hegel

* Prema Hegelu, poistovecivanje igre i umetnosti
namece umetnosti uzivanje u lakoj zabavi i
prijatnosti.

1 = Ovakva primenjena i dekorativnha umetnost ne
G eo rg WI I h eI m bi zavredivala filozofsku refleksiju i ozbiljnu
Friedrich Hegel

misaonu aktivnost.

= U svojim predavanjima iz istorije filozofije
Hegel je pisao da su Grci u igri bili
oslobodeni od nuZnosti i potreba, da su se
igrom suprotstavljali ozbiljnosti.

Nothing great in the
world has ever been
Georg Wilhelm Friedrich Hegel (1770. - 1831.) je BCCOI'ﬂp'iShEd without
nemacki filozof i sa Fichteom te Schellingom jedan od passion.
predstavnika nemackog idealizma.
-Georg Wilhelm Friedrich

Hegel


https://hr.wikipedia.org/wiki/1770.
https://hr.wikipedia.org/wiki/1831.
https://hr.wikipedia.org/wiki/Njema%C4%8Dka
https://hr.wikipedia.org/wiki/Fichte
https://hr.wikipedia.org/wiki/Friedrich_Wilhelm_Joseph_von_Schelling
https://hr.wikipedia.org/w/index.php?title=Njema%C4%8Dki_idealizam&action=edit&redlink=1
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Friedrich
Froebel

Friedrich Froebel (1792-1852)

» FKnown as the “Father of Kindergarten”

» Believed that a child's first educational
expanance should be like a garden full of
discoveries and adventure

e Also believed that the adults should set

materials in their own manner (freeplay)

the stage and that children should use

.

...I ONI VIDENI KAKO PLESU
SMATRANI SU LUDIMA OD
STRANE ONIH KOJI NISU
MOGLI DA CUJU MUZIKU...

FRIDRIH NICE



Friedrich Froebel (1782-1852)

*Nicknamed, "The Father
of Kindergarten”
*German

*His ideas spread
throughout Eurcpe
*Basis far kindergartens
in the United States

Friedrich
Froebel o

igri
(Nemacki filozof)

. .

“Play is the highest expression of

human development in childhood

for it alone is the free expression
of what is in a child's soul”

- Friedrich Froebel
(“Father” of Kindergarten)

Fridrih Frebel (1792-1852) bio je student Johana
Hainriha Pestalocija koji je postavio osnove
modernog obrazovanja na osnovu prepoznavanja
detetovih jedinstvenih potreba i sposobnosti.

Frebel je stvorio je koncept vrtica pa je smatran
ocem vrtica. Razvio je edukativne igracke
poznate kao Frebelovi pokloni.

Frebel svrhu igre kao "putovanja otkri¢a" vidi u
njenom slobodnom toku koji omogucuje
edukaciju tokom originalnog iskustva.

Verovao je da detetova prva obrazovna iskustva
trebaju biti kao basta puna otkrica i avantura.

""Igra je, sama po sebi, najvisa ekspresija
ljudskog razvoja u detinjstvu i slobodna
ekspresija onoga Sto je u decijoj dusi,, (Fridrih
Frebel).

Igra kao bioloski imperativ koji nas gura da
otkrivamo svet i nacin kako stvari u njemu
funkcioniSu, zametak je nivoa celokupnog
kasnijeqg Zivota.



Friedrich Froete) (1782 - 1652) |

The
Education

A child that plays thoroughly, with
self-active determination,
perseveringly until physical fatigue
forbids, will surely be a thorough,
determined man, capable of self-
Friedrich sacrifice for the promotion of the
F bel welfare of himself and others. Is not
roepel o the most beautiful expression of
1811 child-life at this time a playing
child?—a child wholly absorbed in
his play?—a child that has fallen
asleep while so absorbed?
Friedrich Frosbel
The Education Of Man




Friedrich

Froebel o

obrazovnju
igrom




_r How his theory on play informs practice and
enables practitioners to support children’s

development:

. Ffoebd founded the first kindergarten, which then had an influgncs
- on current practice, as in *kindergarten” (ctherwise known as the
thildren’s garden) today we see the implementation of songs and

[ ] [ ]
FrledrICh games based on the thermes that children learn.
| * He also saw the impontance of outdoar play and natural matesials in
Froebelova

“the environment. Me believed children reeded s place where they
oo o ‘could be valued, inspired and helped to flourish. Sa this is why in
teorlj a lgre Cparly years setting, outdoor play is encauraged for children..




The great aim of
education is not
knowledge but

action.
b k)

— Herbert Spencer —

= Po Spenseru, igra je oslobodena
funkcionalnosti, nalazi se iznad sfere
korisnog i nacin je praznjenja viska
energije.

= Istice potrebu da se deca Sto viSe krecu,
igraju, bave sportom i stiCu iskustva o

Herbert efektima sopstvenih aktivnosti.
Spencer = , Istaknut cilj edukacije nije znanje veé

akcija,,

Herbert Spencer

Herbert Spencer (1820-1903) je bio britanski filozof, biolog, antropolog i sociolog ¢uven po hipotezi po kojoj
superiorna fizicka sila oblikuje istoriju.



* Fridrih Nice je smatrao da nema igre bez
slobode (suprotstavlja je radu). Po njemu,
igra je besciljna aktivnost koja kao i
umetnost zahteva sopstveno slobodno
vreme (autonomija vremena) i prostor van
realnosti.

F ri e d ri Ch = Vreme igre je “ograniCeno”, izuzeto od

funkcionalnosti, svrhovitosti

Wi I h EI m svakodnevnog, linearnog toka vremena.

= Svet igre je ,,ve(no vracanje istog‘, a u tom

N i etz S Ch e vecnom vracanju nalazi se i bit umetnikovog

Zivota.

= Igra je kosmicka struktura (Sto Ce kasnije
razraditi Fink), u okviru koje se ljudskost
poistovecuje sa umetnickim.

Fridrih Vilhelm Nice (1844 - 1900) bio je radikalni nemacki filozof, jedan od najveé¢ih modernih mislilaca i jedan od najostrijih
kriticara zapadne civilizacije, kulture 1 hriS¢anstva; filolog, esejista, filozof, pesnik 1 kompozitor.



= Za definisanje igre znacajne su, iako od malog
filozofskog i estetskog znacaja, ideje
francuskog pesnika i esejiste Pola Valerija,
I I 4 po kome je igra dobrovoljna aktivnost koja
Pa U Va e ry se sprovodi samo kada se igraci zZele igrati u
cilju razonode i gde su slobodni da iz igre
izadu kada to Zele.

PolValeri (1871 -1945), francuski pesnik i esejista, jedan od najpoznatijih pisaca lirike.



HllM[I lllI]ENS

A Sluﬂy of the Play-Element in lillllll'l

for man to teach them [hb—'l“ r aymng

Johan Hojzing u knjizi Homo ludens razraduje teoriju
igre ali ne u metafizickom i psiholoSkom smislu ve¢
igri pripisuje kulturolosku dimenziju.

Navodi da je "ljudska kultura mlada od igre i da se
razvila iz igre i kao vid igre, jer je igra nastala pre
coveka s obzirom da se i Zivotinje igraju.

Istice da kultura sadrzi obrazovne elemente igre ida
je ,,igra je primarni ali ne i dovoljni obrazovni
elemenat ljudske kulture"

,»oa formalnog stanovista moZemo igru nazvati
slobodnim delovanjem za koji nije vezan nikakav
materijalni dobitak niti se njime stice nikakva korist,
koje protice u vlastitom i odredenom vremenu i
prostoru, koje se odvija po odredenim pravilima i
oZivotvoruje drustvene veze, a ono samo rado se
obavija tajnom “ (Hojzing, 1992).

"Covek se igra samo kada je u punom smislu reci
covek, i on je u potpunosti covek samo onda kada se
igra,,

"Covek je kreiran da bude BoZja igracka, zabava
uzviSenog Boga, i ta igracka uloga je upravo najbolji
deo Coveka,,

Johan Huizinga (Johan Hojzing) (1872 - 1945) je holandski istori¢ar umetnosti.


https://hr.wikipedia.org/wiki/1872
https://hr.wikipedia.org/wiki/1945.
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Johan
Huizing

Hojzing je istakao “postojanje pravila” kao
kljuénog elementa igre, pa se tako ovaj princip
moZe uzeti kao njegova odrednica u definisanju
igre.

Hojzing opisuje razne oblike igre i njihova
znacenja u jeziku, pravu, ratu, znanju, filozofiji i
kulturi, i naglasava da je igra ,,duboko usidrena
u estetetskom* (Hojzing, 1992, pp, 10).

U estetskom smislu najviSe je posvetio paznje
odnosu igre i pesniStva jer je "poezija funkcija
igre''. "PesniStvo se nalazi sa druge strane
ozbiljnog, ono izvire iz igre, svetih igara
drustvenih rituala prosidbe, takmicenja i
svecanosti.

Muzika je, kao i igra, sa one strane nuznosti, a
sa njom deli iste elemente kao Sto su ritam i
harmonija.

,, Kultura nastaje i razvija se u igri i kao igra"
(Johan Hojzing).



Johan

Huizing

" -A
Vs OX than SO CUItUe, Noweyer

YaYys Dresupposes

ttos A hdon” S
harman socisty, and animals have not waitea

for man to teach them their playing

Play is a uniquely
adaptive act, not
subordinate to some
other adaptive act, but
with a special function of
its own in human
experience.

johan Huizinga




Piaget's
Theory of
Cognitive

Development

Preparsd by
Ayushi G \lpl|

Jean P'aget

Jean Piaget

Jean Piaget (1896 -1980) je Svajcarski razvojni
psiholog i filozof, poznat po svojoj teoriji kognitivhog
razvoja i brojnim eksperimentalnim istrazivanjima o
mentalnim sposobnostima male dece.

Na znacaj igre u deCjem kognitivhom razvoju
ukazao je i Zan PijaZe, kroz zapaZanje da suu
igri znacajni isti oni procesi koji su prisutni u
razvoju mentalnih struktura.

Zan PijaZe smatra da je igra u funkciji
kognitivnog razvoja i dovodi je u vezu sa
strukturom misaonih aktivnosti kao i da je igra
je intristicki motivisana aktivnost za
rekreativno zadovoljstvo i uZivanje.

Tako, kao i u opstem razvoju, na pocetku u
igrama dominiraju procesi asimilacije a
tokom razvoja, procesi akomodacije postaju
sve ukljuceniji.

PijaZe je, u skladu sa zapaZenim fazama
razvoja, prepoznao specificne tipove igara
koje predstavljaju detetov nivo postignutog
kognitivnog razvoja.

Prema PijaZeu, u skladu sa kognitivnim
razvojem deteta, najpre se javljaju igre
upravljanja koje karakterisu procesi
asimilacije a kasnije simbolicke igre.



ZAN PIJAZE O IGRI

Igra vodi do otkrivanja fizickog sveta

Igra vodi do kreativnog razmisljanja
1 reSavanja problema

Igra pomaze deci u razvoju

Jean Piaget

(Prema Parkotek,
2017)

samokontrole i socijalnim vesStinama

Igra promoviSe veze i konekcije

Igra gradi zdravi um i telo

Piagetova teorija kognitivnog razvoja i epistemoloski pogled zajedno se nazivaju ,,genetska epistemologija“.
Piaget je pridavao veliki znacaj obrazovanju dece.



"Igra vodi do otkrivanja fiziCkog sveta'

= Jedna od PijaZzejevih ideja, koja je i dan danas
podrZana, je:

= ,Svaki put kada neko prerano nauci dete nesto sto je
ono samo moglo da otkrije, to dete je zauvek uskraceno
da to izume, i kao posledica, da ga u potpunosti
razume* (Zan PijaZe, 1970).

= PijaZe je kroz igru svoje dece primetio da deca tokom
igre otkrivaju svoj svet i prirodne fizicke i
matematicke principe sveta oko nas.

Jean Piaget

= Po njemu ucenje ne predstavlja nesto sto se nama

[ ] e v 7z v v . . v
O I rl desava, vec¢ nesto sto mi radimo, odnosno Sto deca
g rade kroz igru.

(Prema Pa rkOtEk, 2017) = Ukoliko se priklju¢imo i pokaZemo deci kako nesto

funkcioniSe, ili to uradimo umesto njih, oduzimamo im
radost prvog otkrivanja. Naravno, moZemo pomoci deci

1 navoditi ih, ali naSa primarna uloga kao roditelja treba
biti pasivna, kako bi deca §to viSe otkrivala samostalno.
Mala frustracija je oc¢ekivana i mozda poZeljna kako bi
sami resSili problem.

= Kako deca prirodno posmatraju, sreduju, mere,
uporeduju i igraju se razlifitim objektima, igra
unapreduju osnovne naucne i matematicke vestine.



Jean Piaget

o igri
(Prema Parkotek, 2017)

"Igra vodi do kreativnog razmisljanja i
reSavanja problema"

Kako deca otkrivaju svet kroz igru, ona takode
razvijaju vestinu reSavanja problema. Zamislite
dete koje pokuSava da poveZe dva vozica sa
magnetima. Vozi¢i imaju pozitivnu i negativnu
stranu. MoZemo se ukljuciti i pokazati kako se
vozovi povezuju, ali ako ih pustimo da sami kroz
aktivno istrazivanje dodu do reSenja, zaista ce
razumeti kako povezivanje funkcioniSe. Shvati¢e da
se vozovi povezuju kada su okrenuti ka odredenoj
strani. Takode pocinju da klasifikuju vozove.
Primeticete da kada vozovi imaju jasniju prednju
stranu — kao §to su to lokomotive, deca prave manje
greSaka, dok sa srednjim vagonima istih krajeva
moraju da pokusSaju obe.

Ovakva istrazivanja ukljucuju posmatranje,
uporedivanje, klasifikaciju i upornost pri
isprobavanju razli¢itih nacina kako bi se reSio
problem.



Jean Piaget

o igri
(Prema Parkotek, 2017)

"Igra pomaZze deci u razvoju
samokontrole i socijalnim veStinama"

Drustvena igra u kojoj se nekoliko deteta igra
zajedno predstavlja prirodno okruzenje gde Ce
deca uciti i razvijati veStine samoregulacije.

Kada deca rade na zajednickom cilju, moraju
da regulisu svoje impulse kako bi saradivali.

To je takode nacin na koji deca uce o socijalnim
pravilima, poput deljenja, pregovaranja,
reSavanja konflikta i nacina funkcionisanja u
grupi, kako bi uspesno resili nesto.

Kognitivna samokontrola, inace poznata kao
fokusirana paznja, takode se razvija
individualno ili u igri sa ostalom decom.



"Igra gradi zdravi um i telo"

= IstraZivanja na uzorcima ispitanika decijeg
uzrasta su u ovom polju ogranicena, ali je
poznato da je kod odraslih fizicka aktivnost,
odnosno vezbanje, blagotvorno deluje na
zdravlje, smanjenje stresa, depresije 1
anksioznosti.

J e a n P i a get " Navedeno je takode tacno i za tinejdzere, pa iz

toga sledi da se isti efekti mogu ocekivati i kod
dece.

oigri
= PijaZe navodi da decija igra dovodi do
(Prema Parkotek, 2017)

razvijanja snage i izdrzljivosti i da

pomeranjem svojih tela deca razvijaju i um i

telo.

= Osim toga, deci se smanjuje stres nakon igre,
na isti nacin kao §to se to deSava i kod odraslih
nakon fizickih veZbanja.



"Igra promovise veze i konekcije'"

_ e be aatine ireane oo
moZe ostvariti na viSe nacina — direktno igranje

sa njima i uranjanje u njihov svet dovesce do

bliskosti i veCeg poverenja, podsticanjem
razigranosti u rutinske aktivnosti naveS¢emo ih
na kooperaciju i uciniti svakodnevne aktivnosti

Jean Piaget

zanimljivijim.
O Igrl = Igranje sa drugom decom dovodi do stvaranja
(Prema Pa rkOtEk, 2017) prijatelja. Ona uce da se medusobno pomazu i

ukljucuju u igru. Takode, uce o deljenju stvari i
kompromisima.




Hans-Georg

Gadamer

Hans-Georg Gadamer (nem. Hans-Georg Gadamer;
Marburg, 11. februar 1900 — Hajdelberg, 13. mart 2002)
bio je nemacki filozof kontinentalne tradicije. Njegovo
najpoznatije zivotno delo je Istina i metoda, koje je
objavljeno 1960. godine.

= Povratak filozofskih interesovanja za pojam igre

obelezila su dva filozofa evropske kontinentalne
filozofske tradicije — Hans Georg Gadamer i

Eugen Fink.

Hans Georg Gadamer je u svojoj knjizi Istina i
metoda, a u okviru razmisljanja vezanih za
ontologiju umetnickog dela i njenu
heremenautiku, istraZzivao pojam igre kao
estetski fenomen. Kao kljucnu tacku u
razmatranjima tog problema uzima razdvajanje
pojma igre od subjektivhog znacenja, a upravo
je to subjektivno znaCenje zauzimalo vaznu

mesto kod Kanta i Silera.


https://sr.wikipedia.org/wiki/%D0%9D%D0%B5%D0%BC%D0%B0%D1%87%D0%BA%D0%B8_%D1%98%D0%B5%D0%B7%D0%B8%D0%BA
https://sr.wikipedia.org/wiki/%D0%9C%D0%B0%D1%80%D0%B8%D0%B1%D0%BE%D1%80
https://sr.wikipedia.org/wiki/11._%D1%84%D0%B5%D0%B1%D1%80%D1%83%D0%B0%D1%80
https://sr.wikipedia.org/wiki/1900
https://sr.wikipedia.org/wiki/%D0%A5%D0%B0%D1%98%D0%B4%D0%B5%D0%BB%D0%B1%D0%B5%D1%80%D0%B3
https://sr.wikipedia.org/wiki/13._%D0%BC%D0%B0%D1%80%D1%82
https://sr.wikipedia.org/wiki/2002
https://sr.wikipedia.org/wiki/%D0%A4%D0%B8%D0%BB%D0%BE%D0%B7%D0%BE%D1%84%D0%B8%D1%98%D0%B0
https://sr.wikipedia.org/wiki/1960
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Hans-Georg
Gadamer

Da bi pokazao kako igra ne zavisi od subjektiviteta,
vel da je igra sama subjekt, Gadamer se okrece
primerima iz njene upotrebe u jeziku.

Prilikom koriS¢enja lekseme igra uvek se misli na
neko kretanje “tamo-amo” koje nije orijentisano
prema nekom cilju, pa se moze govoriti o igri valova,
igri komaraca, igri reci itd.

Bitak igre je tako blizak bitku kretanja prirode, a
smisao igre je, poput bitka prirode, ispunjenje i
samopredstavljanje.

Kako se do smisla igre moZe doci iz odnosa prema
bitku umetnickog dela, pokazuje na primerima iz
oblasti pesnistva, drame i tragedije.

Bitak umetnickog dela, poput igre, ne moZze se
odvojiti od njegovog predstavljanja, od izvodenja i
samoprikazivanja.



“aﬂS~Georg Gadamer
Poéetak i lozofije  §

= Gadamerov pojam igre i njegova relacija s
bitkom umetnickog dela spada u red
najpodrobnije razradenih estetskih
odredenja igre.

= Problem koji se javlja u vezi sa tom teorijom

H a n S-G eo rg je ogranicenje koje ona sama sebi namece,

odbacujuci subjektivitet igraca.

G a d a m e r = Njegova teorija je filozofski konzistentna i

korisna za ontoloSka tumacenja igre, ali
odbijajucti da uvrsti subjekta igre u svoja
razmisljanja, ucinio ju je irelevantnom za
sociokulturni pristup ovom problemu.




HANS-GEORG GADAMER O IGRI
(PREMA MARAVIC, 2014)

‘*‘,’3’\ ) = ,,Kad u vezi s iskustvom umetnosti govorimo o

’ igri, onda pod igrom ne mislimo na ponasanje
”,’/////\ \\‘\ ili ¢ak na dusevno raspoloZenje stvaraoca ili
onoga koji uziva, a pogotovo ne na slobodu
nekog subjektiviteta koji se aktivira u igri, ve¢
na sam nacin bitka “(Gadamer, 1978, str. 131).
Na taj nacin igra ima svoju bit nezavisnu od
svesti igraca.

Hans-Georg
G ad d amer subjektiviteta, ve¢ da je igra sama subjekt,

Gadamer se okrece primerima iz njene upotrebe

= Da bi pokazao kako igra ne zavisi od

u jeziku.

= "Prilikom koriS¢enja lekseme igra uvek misli

na neko kretanje “tamo-amo” koje nije
orijentisano prema nekom cilju, pa se moze
govoriti o igri valova, igri komaraca, igri recCi
itd“(Gadamer, 1978, str. 131).

Maravi¢, M. (2014). (Ne)moguc¢nost primene tradicionalne filozofije, estetike, psihologije, pedagogije i sociologije igre na kriticku analizu
video-igara. U M. Maravi¢ (Ur). Zbornik radova akademije umetnosti 2. (str. 69-77). Novi Sad: Akademija umetnosti.



Hans-Georg
Gadamer

Gadamer naziva igru ”’idealnim carstvom?”
koje zahteva autonomiju.

Gadamer smatra da igra ima slobodan impuls i
sopstvenu bit nezavisnu od svesti onih koji
igraju, pa onaj koji se igra nije igrac, vec¢ igra
koja se ispoljava pomocu igraca. To ukazuje da
igra postoji Cak i u slucaju da nema subjekata koji
se ponasaju kao da se igraju[6].

Svrha igre je oblikovanje samog kretanja igre,
te se u njoj ispoljava ono Sto odista jeste, samo
bivstvovanje.

Dakle, igra je proces kretanja, tvorevina, dok je
bivstvovanje igre njeno izvrSenje, ispunjenje.


http://maja-vuckovic.com/filozofija/arhetipski-osnov-igre.html#_ftn6

Po nemcu Eugen Finku (1905-1975) bezbriZznost i
naivnost su integralni elementi igre.

Fink istraZzuje karakter nestvarnosti igre, relacije
igre sa ljudskim Zivotnim podrucjima, ontolosko i
metafizicko preziranje igre (igra kao mimezis),
mitski kult igre, kosmicku simboliku igre, igru
bogova, igru sveta itd.

"Covek je kroz igru otvoren prema svetu i ne postoji
van njega, a njegov bitak sadrzi u sebi tu
otvorenost".

Fink se suprotstavio duboko ukorenjenim
stavovima da je igra suprotna od rada, da je pauza
od rada, nazivajuci ih “najpovrsnijim” shvatanjima
igre.

»,Igra je autoreferencijalni pojam, odnosno ,,smisao
igre nije nesto drugo od igre - igra nije sredstvo,
orude, nije prilika da se izrazi neki smisao. Igranje
je u samom sebi i kroz samu sebe smisleno*
(Eugen Fink).



* Francuski sociolog RoZe Kajoa (1913-1978)
analizira fenomen igre sa socioloSkog aspekta i
istite da je ,, igra kompleksna pojava i sastavni
deo svih ljudskih aktivnosti i ambicija, tako da
je mali broj nauka koje je ne bi mogle
proucavati".

= Po Kajoi, igra je slobodna, izdvojena, neizvesna,
neproduktivna, propisana i fiktivna (za razliku
od drugih, igru smatra neproduktivnom
aktivnoscu).

= Kajoa istice da svaku civilizaciju karakterisu

specificne igre.



RozZe Kajoa

B G AR R

= U svojoj knjizi Les jeux et les hommes (Igre i
ljudi), Kajoa je definisao osnovne karakteristike

IGRE I LJUDI
maska i zanos

igara:
» zabava: aktivnost je odabrana radi njenog
lako¢udnog karaktera;
ROZE KAJOA » odvajanje: ogranifena je u vremenu i mestu;
» neizvestnost: ishod aktivnosti je
nepredvidljiv;

» neproduktivnost: u¢e$em se ne postize nista

A4 : korisno;
Roze Ka J Oa > posStovanje pravila: aktivnost ima pravila koja

se razlikuju od svakodnevnog Zivota;

» Fiktivnost: prati je svest o drugacijoj
stvarnosti.

Po RozZe Kajoi, postoje sledece vrste igara:
takmicarske igre, igre na srecu, igre
prerusavanja (igranje uloga, scenske
umetnosti) 1 igre zanosa (vrteska, ples, hod po
konopcu).



= Fridrih Gros istiCe da igra ima konstitutivnu
pedagosku ulogu u pripremanju mladih za Zivot
jer razvija inteligenciju, vezba i privikava decu na
kasnije duznosti u svetu odraslih.

= Igra je po njemu najbolji metod ucenja, a da bi
4 z . to argumentovao povodi se, poput Spensera,
F rEd e rl C naturalistickim objaSnjenjima.
G * Naglasava da Zivotinje kroz igru uce vaZne
rOS vestine za svoj opstanak, a da se deca kroz igru
pripremaju za buduée pozive, pa tako se ,,decak

instiktivno igra vojnika, a devojcica se igra sa
lutkom*

Frédéric Gros (1965 do danas) je profesor filozofije na univerzitetu u Parizu i institutu politickih studija u Parizu.



= Ricard Malakaster je fiziCko veZbanje
1 igru smatrao nezamenljivim

sredstvom u vaspitanju (Stefanovic,
2012).

Ricard
M a Ia ka Ste r = Preporucivao je narodne igre, igre sa

loptom, fudbal, tr¢anje, skakanje,

macevanje, borenje, jahanje, plivanje.

Stefanovic, 1. (2012). Osnove istorije sporta. Beograd:
Visoka Skola strukovnih studija.



As in a game of cards, so in the game of life, we must play what is dealt to
us, and the glory consists, not so much in winning, as in playing a poor
hand well.



